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PRESENTACION

El histérico Colegio Seminario de San Carlos y San Marcelo, al conmemorar su 401.°
aniversario de presencia institucional, anuncia la realizacién del XXVIIl Concurso
Nacional de Matematica “Carlos Marcelo Corne” 2026, con la finalidad de promover
el desarrollo del pensamiento matematico, la resolucion de problemas y una sana
competencia entre estudiantes de instituciones educativas del pais.

Invitamos a las instituciones educativas publicas y privadas a participar de acuerdo
con las presentes bases y el temario oficial. La organizacion garantizara
procedimientos objetivos de inscripcion, evaluacién, calificacion, publicacion de
resultados y premiacién, bajo criterios de equidad, transparencia y respeto a los
participantes.

Categorias convocadas:
Inicial: 3,4y 5 afos.

Primaria de 1.° a 6.° grado
Secundaria de 1.2 a 5.° grado.

El concurso se realizara el sdbado 24 de octubre de 2026 en las instalaciones del
Colegio Seminario de San Carlos y San Marcelo, Jr. Gamarra 251, Trujillo, salvo
modificacién comunicada oficialmente por causa justificada.

Trujillo, 19 de agosto de 2026
Hna. Nubia Flores Alvarado
Directora General

1. GENERALIDADES

1.1. El Colegio Seminario de San Carlos y San Marcelo organiza el Concurso
Nacional de Matematica “Carlos Marcelo Corne” 2026, dirigido a estudiantes de
Educacién Basica Regular de instituciones educativas publicas y privadas del
pais.

1.2. La edicién oficial del concurso contara con 100 instituciones educativas (Local,
Regionaly Nacional).

1.3. Lafecha prevista es el sabado 24 de octubre de 2026 y la sede es Jr. Gamarra
251, Trujillo.

1.4. Las presentes bases regulan la convocatoria, inscripcion, evaluacion,
calificacion, resultados, reconocimientos, proteccion de datos, seguridad e
incidencias.
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2. OBJETIVOS

2.1. Promover una cultura de sana competencia, respeto y honestidad académica.

2.2. Estimular el interés por la Matematica, la resolucién de problemasy el
pensamiento légico.

2.3. Reconocer el esfuerzo, la perseverancia y el talento matematico de los
estudiantes.

2.4. Favorecer el intercambio de experiencias entre estudiantes, docentes, familias
e instituciones educativas.

2.5. Contribuir al fortalecimiento profesional de los docentes mediante el analisis
de desafios matematicos pertinentes.

3. PARTICIPANTES Y CATEGORIAS
3.1. Podréan participar estudiantes matriculados en Educacion Basica Regular,
acreditados por su institucion educativa.
3.2. Categorias:
¢ Nivel Inicial: [3, 4y 5 afios].
¢ Nivel Primaria: 1.9, 2.9, 3.2, 4.2, 5.9y 6.° grado.
¢ Nivel Secundaria: 1.9,2.9,3.9,4.°y 5.9 grado.

3.3. Cadal IE inscribira como minimo 4 estudiantes por cada categoria en la que
participe.

3.4. No se admitiran inscripciones individuales.
3.5. No se permitirdn sustituciones después del cierre de inscripcion.

3.6. Cada IE acreditara a un docente asesor por nivel. El asesor sera el enlace
oficial para la inscripcion, acreditacion, comunicaciones, acompafnamientoy
presentacion de observaciones.

4. ORGANIZACION, JURADO Y PREVENCION DE CONFLICTOS DE
INTERES

4.1. La Comision Organizadora estara integrada por los docentes de matematica de
la |IE organizadoray sera responsable de la logistica, comunicaciones,
seguridad, registro y premiacion.

4.2. Las entidades auspiciadoras seran la Academia Kepler y Editorial Norperu, que
tendra a su cargo: elaboracidn, revision, custodia, calificacién y entrega de
resultados.

4.3. El Jurado Calificador estara conformado por profesionales designados por la
entidad técnicay actuara con independencia, confidencialidad e imparcialidad.
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4.4. Quien tenga parentesco, relacion de preparacion directa, interés personal o
cualquier situacion que comprometa su imparcialidad debera comunicarloy
abstenerse de intervenir en la elaboracion, custodia o calificaciéon de la
categoria correspondiente.

4.5. La I[E organizadora podra participar Unicamente si la elaboracién, custodiay
calificacidon se encuentran separadas de su equipo participante y existen
controles verificables de confidencialidad.

4.6. La prueba debera ser original o contar con autorizacién de uso. El equipo
técnico suscribird compromisos de confidencialidad y declaraciéon de ausencia
de conflicto de interés.

5. INSCRIPCION

5.1. Inscripcion presencial: hasta el viernes 23 de octubre de 2026, a las 6:00 p. m.,
en Jr. Gamarra 251, Trujillo.

5.2. Inscripcién en linea: mediante www.colegioseminario.edu.pe, hasta el 23 de
octubre de 2026, a las 7:00 a. m.

5.3. Inscripcién extemporanea: hasta media hora antes delinicio de la prueba. De
aprobarse, estaré sujeta a cupos, validacion documentaly a los siguientes
horarios: Inicial y Primaria, de 7:00 a 8:00 a. m.; Secundaria, hasta las 10:00 a.
m.

5.4. Abonar la cuota de inscripcion solidaria de S/ 30.00 por estudiante por
estudiante, en la cuenta:
BANCO DE CREDITO
Nudmero de cuenta: N° 570-7102759-0-13
CCI: 002-570 007102759013-03.

YAPE: 969 979 152

5.5. Documentos requeridos:
e Ficha de inscripcion completa, firmada y sellada por la Direccidn de la IE.
e Comprobante de pago equivalente al nimero de participantes.
e Autorizacién de participacion suscrita por el padre, madre o apoderado cuando
corresponda.
* Constancia de conocimiento de la informacion sobre tratamiento de datos
personales.
e Autorizacién separaday opcional para uso de imagen y voz, cuando la institucién
pretenda difundir fotografias o videos.
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5.6. La inscripcion quedara confirmada unicamente cuando la Comision
Organizadora valide la documentaciéon y comunique la aceptacion por el canal
oficial.

5.7. Informes:

e Direccion: Jr. Gamarra 251, Trujillo.

e Teléfonos: 995-244-491 - 044-228481

e Sitio web: www.colegioseminario.edu.pe.

e Correo: info@colegioseminario.edu.pe [CONFIRMAR CANAL ESPECIFICO
DEL CONCURSO].

6. PRUEBAS, FECHA Y HORARIOS

6.1. La prueba se elaborara exclusivamente a partir del temario oficial publicado.
Cualquier modificaciéon deberd comunicarse antes del cierre de inscripcion.

Nivel items Acreditacion Inicio Término Duracién
Inicial 20 7:00-8:00a.m. 8:30a.m. 10:30a. m. 120 minutos
Primaria 30 7:00-8:00a.m. 8:30a.m. 10:30 a. m. 120 minutos
9:15-10:15a.
Secundaria 40 o @ 10:45a.m. 12:45p.m. 120 minutos

6.2. Ceremonia de apertura: de 8:00 a 8:15 a. m. para los 3 niveles

6.3. Elingreso se cerrara hasta 15 minutos antes de cada prueba. No se permitira el
ingreso tardio una vez distribuida la prueba, salvo decision registrada por una
incidencia general.

6.4. Cada participante portara credencial, DNl o documento de identificacién
autorizado, lapiz 2B, borrador y tajador.

6.5. No se permitird el uso o tenencia durante la prueba de celulares, calculadoras,
relojes inteligentes, audifonos, camaras, apuntes, libros u otros dispositivos no
autorizados. La organizacion definird el mecanismo de custodia temporal.

6.6. Los participantes que requieran ajustes razonables recibirdn apoyos de acceso
previamente aprobados, sin alterar la competencia matematica evaluada ni
otorgar ventaja indebida.

6.7. Las respuestas se registraran unicamente en la ficha o formato indicado. En
Inicial se aplicara un sistema de identificacion codificada que proteja la
correcta asociacion entre pruebay participante.
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7. ELABORACION, SEGURIDAD Y CUSTODIA DE LAS PRUEBAS

7.1. La entidad técnica elaborara una matriz de especificaciones por categoria, con
distribucion de competencias, dificultad y nimero de items.

7.2. Cada pruebay su clave pasaran por doble revision técnicay linglistica. Toda
modificacién quedara registrada en un acta de conformidad.

7.3. Las pruebas permanecerdn bajo cadena de custodia desde su elaboracion
hasta la entrega a los aplicadores y su devolucién al equipo calificador.

7.4. Esté prohibida la reproduccion, fotografia, difusidon o extraccién no autorizada
de pruebas o claves.

7.5. Si se detecta un item ambiguo, sin respuesta valida o con més de una
respuesta correcta, el Jurado podra anularlo mediante actay aplicara la misma
decisién a todos los participantes de la categoria.

8. CALIFICACION, DESEMPATE Y RESULTADOS
8.1. La calificacion sera la siguiente:
Respuesta correcta Respuesta incorrecta En blanco

5 puntos 0 puntos 0 puntos

8.2. Todos los items tendréan el mismo valor, salvo que la Comision publique
previamente una matriz distinta. Los items anulados se trataran conforme al
numeral 7.5.

8.3. El orden de mérito se determinaré por el mayor puntaje total.

8.4. Si hubiera empate, se tendra en cuenta la hora de entrega de la prueba u hoja
de respuestas.

8.5. Los resultados generales se publicaran el lunes 26 de octubre de 2026, a partir
de las 8:00 a. m., en el sitio web institucional.

8.6. Los fallos del Jurado Calificador tendran el caracter de inapelablesy los
resultados constaran en las actas correspondientes.

9. PREMIACION Y RECONOCIMIENTOS

Puesto Premios

1.er puesto S/ 350.00; diploma; medalla de oro; una mochilay premio sorpresa.
2.° puesto S/ 250.00; diploma; medalla de plata; una mochilay premio sorpresa.
3.erpuesto S/ 150.00; diploma; medalla de bronce; una mochilay premio sorpresa.

4.° puesto S/100.00 y diploma.
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5.° puesto S/50.00y diploma.

9.1. La ceremonia de premiacion se realizara el viernes 30 de octubre de 2026, a las
7:00 a. m., en instalaciones del COLEGIO SEMINARIO DE SAN CARLOS Y SAN
MARCELO

9.2. Se otorgara una distincién especial al estudiante con mayor puntaje de cada
nivel.

9.3. La Institucion Educativa que sume el mayor puntaje en CADA NIVEL ubicados
entre los cinco primeros puestos, sera premiada con GALLARDETE DE
CAMPEON.

9.4. Los premios podréan ser recogidos por el estudiante, su
padre/madre/apoderado o el representante acreditado de la |IE. Para delegacion
se exigira autorizacion y verificacion de identidad.

9.5. Para ganadores de otras provincias o regiones, la organizacion coordinara la
entrega o envio.

10. NORMAS DE CONDUCTA, INCIDENCIAS Y DESCALIFICACION

10.1. Los participantes deberan respetar las indicaciones del personal aplicadory
mantener conducta honesta y ordenada.

10.2. Constituyen faltas: suplantacion, copia, comunicacion durante la prueba, uso
de materiales o dispositivos prohibidos, extraccién o difusién de la prueba,
alteracion de documentosy perturbacion grave.

10.3. Toda incidencia sera registrada en un acta con identificacion de
responsables, hechos observados y evidencias disponibles.

10.4. La descalificacién sera decidida por el responsable designado y ratificada por
la Comision o Jurado, segun la naturaleza del caso. Se comunicara al asesor de
la |E.

10.5. Los errores subsanables de inscripcidn se diferenciaran de la presentacion
deliberada de informacion falsa. Las medidas seran proporcionales 'y
procuraran no perjudicar a participantes ajenos a la conducta.

11. PROTECCION DE DATOS PERSONALES, IMAGEN Y
PUBLICACION DE RESULTADOS

11.1. ELl Colegio Seminario de San Carlos y San Marcelo serd responsable del
tratamiento de los datos personales recopilados para inscripcidn, acreditacion,
evaluacion, resultados, premiaciény atencién de incidencias.
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11.2. Se recopilaran Unicamente los datos necesarios y se informara a los titulares
o representantes legales sobre finalidades, destinatarios, caracter obligatorio u
opcional, plazo de conservacidny canal para ejercer derechos.

11.3. La publicacién de resultados se limitara a los datos indispensables: nombres
y apellidos, IE, categoria, puesto y puntaje.

11.4. El uso de fotografia, video, imagen o voz requerira autorizacion especificay
separada. La negativa no impedira la participacion ni el acceso a premios.

12. SEGURIDAD, RESPONSABILIDAD Y PERTENENCIAS

12.1. La |IE participante, el asesory los padres 0 apoderados son responsables del
traslado y acompafiamiento de sus estudiantes hasta la acreditacion y desde su
salida, conforme al procedimiento que se comunique.

12.2. La organizacién controlara el ingreso, permanenciay salida dentro de la sede
durante el horario del concurso.

12.3. Los participantes no deberdn portar objetos de valor. La institucién no
asumira responsabilidad por pérdidas salvo que un objeto haya sido recibido
formalmente en custodia.

12.4. La atencion de emergencias se realizard conforme al protocolo institucionaly
se comunicara al asesor o apoderado registrado.

13. FUERZA MAYOR Y CAMBIOS

13.1. La organizacién podra reprogramar, suspender o modificar sede u horario por
caso fortuito, fuerza mayor, disposicién de autoridad o riesgo para la seguridad.

13.2. Las modificaciones se comunicaran unicamente por los canales oficiales.

14. DISPOSICIONES FINALES

14.1. La participacién implica conocimiento y aceptacion de las bases por la IE, el
asesory los representantes legales de los menores, sin perjuicio de los
derechos reconocidos por la normativa aplicable.

14.2. Los casos no previstos seran resueltos por la Comisién Organizadoray,
cuando correspondan a evaluacién o calificacién, por el Jurado, mediante
decisién motivaday registrada.

14.3. Las comunicaciones validas seran las publicadas o remitidas por los canales
oficiales consignados en estas bases.

14.4. La version final aprobada debera estar fechada, numeraday firmada por los
responsables institucionales.
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ANEXO 1. TEMARIO PROPUESTO

Eltemario fue reorganizado formalmente a partir del documento original. Requiere
validacion pedagdgica final por edad y grado. Los contenidos de competencia
olimpica o razonamiento matematico deben distinguirse de los aprendizajes
curriculares.

NIVEL INICIAL
3 ANOS — NIVEL OLIMPICO INICIAL

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

* Conteo oral progresivo y regresivo.

e Correspondencia uno a uno.

e Comparacion de colecciones: mas, menos e igual.
e Seriaciones numeéricas simples.

* Asociacién nimero—cantidad.

* NUimeros hasta 20.

e Descomposicién inicial de cantidades.

e Completar secuencias.

* Problemas de agregary quitar.

* Problemas de comparacion.

e Situaciones de reparto simple.

¢ Representacion mediante dibujosy fichas.
e Inferencias numéricas.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado, triangulo y rectangulo.
e Reconocimiento de cuerpos: cubo y esfera.

e Ubicacién espacial: arriba—abajo, dentro—fuera y derecha-izquierda.

e Laberintos simples.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Patrones AB, AABy ABB.

e Clasificaciones por atributos.
* Analogias visuales.

¢ Relaciones légicas.

e Completar figuras.

4 ANOS — NIVEL ALTO RENDIMIENTO

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Conteo hasta 50.
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e Orden y comparacion de niumeros.

¢ Antecesory sucesor.

e Composiciény descomposicion.

e Introduccion al valor posicional.

* Problemas con unay dos operaciones.
e Estrategias de estimacion.

* Problemas de razonamiento verbal.

e Situaciones de reparto y agrupacion.

e Interpretacion grafica.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Simetria.

e Composiciéony descomposicion de figuras.
* Recorridos.

e Medicién no convencional.

e Comparacion de longitudes.

* Calendarioy tiempo.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Series numéricas.

* Patrones crecientes.

* Relaciones causa-efecto.
¢ Inclusion y exclusion.

* Problemas de secuencias.
* Tablas simples.

5 ANOS — NIVEL PREOLIMPICO NACIONAL

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Conteo hasta 100.

¢ Valor posicional: decenas y unidades.

e Céalculo mental.

e Sumasy restas complejas.

e Introduccioén intuitiva a la multiplicacion.
¢ Problemas de equivalencias.

e Operaciones ocultas.

* Problemas de légica matematica.

* Problemas con varias condiciones.

e Estrategias de ensayoy error, representacion grafica, eliminaciény conteo
organizado.

e Acertijos numeéricos.
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¢ Problemas olimpicos adaptados.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Transformaciones: giro, traslacion y simetria.
* Conteo de figuras.

e Rompecabezas geométricos.

e Construccion de patrones espaciales.

e Ubicacién en cuadriculas.

Bloque complementario de gestion de datos y razonamiento

e Interpretacion de pictogramas.
e Tablas simples.

e Organizacién de datos.

* Probabilidad intuitiva.

¢ Relaciones légicas complejas.
e Series figurales y numéricas.

¢ Problemas tipo concurso.
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NIVEL PRIMARIA

PRIMER GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

Numeracion avanzada
e Conteo progresivo y regresivo hasta 1000.
¢ Valor posicional con centenas, decenas y unidades.
e Comparacion de tres o mas cantidades.
e Numeros ocultos.
e Formacién del mayory menor nimero.
e Composiciony descomposicion de numeros.
e Sumasy restas con estrategia.
* Operaciones incompletas.
* Propiedades de la suma.
* Problemas inversos.
* Problemas de una sola condicién.
* Problemas con varias condiciones.
¢ Dobles, mitades y triples.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

* Patrones decrecientes. Alternados y dobles.
e Series numeéricas. Graficas y mixtas.

e Encontrar el nUmero desconocido.

¢ Relaciones entre cantidades.

e Comparaciones multiples.

Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

e Poligonos bésicos.

* Nuimero de lados.

* NUimero de vértices.
e Nimero de angulos.
e Figuras ocultas.

¢ Figuras superpuestas.
e Conteo de figuras.

e Ejes de simetria.

e Mitades simétricas.

e Completar figura.

e Orientacion espacial.
¢ Recorridos.
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Cuerpos geométricos

® Cubo, cilindroy esfera.
e Tangram.

* Cubos apilados.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

* Tablas.

¢ Pictogramas.

e Graficos de barras.

* Seguro.

* Posible.

e Imposible.

e Mas probable.

e Clasificaciones.

* Tablas de doble entrada.
e Diagramas sencillos.

SEGUNDO GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

* Formacion del mayor y menor nimero.

* Aproximaciony estimacion.

¢ Adiciény sustraccion con numeros naturales.
e Multiplicacién como suma reiterada y arreglos rectangulares.
e Division como reparto y agrupacion.

e Operaciones combinadas.

¢ Doble, triple, mitad y tercera parte.

e Operaciones con incégnitas.

e Mitad, tercio, cuarto y quinto.

e Fraccién de una coleccion.

e Comparacion de fracciones sencillas.

* Problemas de una, dos y tres operaciones.

¢ Problemas inversos.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Patrones numéricos, graficos, crecientes, decrecientes y alternados.
e Completar secuencias.

¢ |gualdades y desigualdades. Operaciones equivalentes.

¢ Hallar el valor desconocido.

* Relaciones entre cantidades.
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Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

¢ Tridngulos, cuadrados. Rectangulos, rombos, pentadgono, hexadgono y octagono.
e Lados.

® Vértices.

e Angulos.

e Cubo, prisma, piramide, cilindro, esferay cono.
e Coordenadas basicas.

e Orientacion espacial.

e Ejes de simetria.

* Traslaciones.

e Medidas de:

e Longitud.

* Masa.

e Capacidad.

e Tiempo.

¢ Sistemas monetarios.

e Conteo de figuras.

* Tangram.

e Cubos apilados.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

* Recoleccidny organizacion de datos.
* Tablas simples.

* Tablas de doble entrada.

* Registro de informacion.

e Clasificacion de datos.

* Pictogramas.

* Graficos de barras.

¢ Diagramas sencillos.

* Experimentos aleatorios.

* Sucesos seguros.

e Sucesos posibles.

e Sucesos imposibles.

e Sucesos masy menos probables.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

¢ Analogias matematicas.
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TERCER GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

e Comparaciony ordenamiento.

e Aproximaciony redondeo.

e Multiplos y divisores (nocién).

e Adicidny sustraccion.

e Multiplicacion de hasta tres cifras por dos cifras.
e Division exacta e inexacta.

e Operaciones combinadas con paréntesis.
e Fracciones propias e impropias.

e Fracciones equivalentes.

e Comparaciény orden.

* Problemas de una, dos y tres operaciones.
* Problemas inversos.

* Problemas de reparto y agrupacion.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Patrones y secuencias.

e Patrones aditivos, multiplicativos, crecientes y decrecientes.
e Patrones gréficos.

e Equivalencias.

* [gualdadesy desigualdades.

* Relaciones entre operaciones.

¢ Hallar el término desconocido.

e Expresiones numéricas.

e Problemas con multiples condiciones.

Competencia 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

e Clasificacion de poligonos.

e Triangulos y cuadrilateros.

* Pentagonos, hexagonos, heptagonos, octdgonos y decagonos.
* Perimetro de figuras.

* Area de figuras planas (nocion).
e Lados.

* \értices.

e Angulos.

¢ Diagonales (nocion).

e Simetria axial.

* Traslaciones.
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¢ Longitud.

¢ Medidas de masa, capacidad, tiempo y sistema monetario.
¢ Conteo de figuras.

* Tangram.

e Cubos apilados.

Competencia 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

e Tablas simples.

e Tablas de doble entrada.

e Cuadros estadisticos.

* Pictogramas.

* Graficos de barras.

e Diagramas sencillos.

e Comparacion de frecuencias.
e Andlisis e interpretacion de datos.
e Experimentos aleatorios.

* Sucesos seguros.

e Posibles.

e Imposibles.

* Mas probables.

* Menos probables.

e Conteo de figuras.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

* Analogias matematicas.
* Analogias matematicas.

CUARTO GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

* Aproximaciény redondeo.

e Mdltiplos y divisores.

e Criterios de divisibilidad por 2, 3,5,9y 10.
e NUumeros primos y compuestos.

* Factores de un numero.

* Adiciony sustraccion.

e Multiplicacidon de niumeros naturales.

e Division exacta e inexacta.

e Operaciones combinadas con paréntesis.
¢ Fracciones equivalentes.




e Simplificacion y amplificacion.

e Comparaciony orden.

e Décimos, centésimos y milésimos.

e Comparaciény orden.

e Adiciéony sustraccion de decimales.

¢ Relacion entre fracciones y decimales.

* Problemas de una, dos y tres operaciones.
e Problemas de reparto proporcional.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Secuencias numéricas.

¢ |gualdades y desigualdades.

¢ Relaciones entre operaciones.
e Hallar el valor desconocido.

¢ Razonamiento inductivo.

¢ Razonamiento deductivo.

* Descubrimiento de reglas.

Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

e Clasificacion de poligonos.
e Triangulos.

e Cuadrilateros.

e Pentagonos.

* Hexagonos.

e Heptagonos.

e Octagonos.

e Decagonos.

e Lados.

* \értices.

e Angulos.

e Diagonales.

e Perimetro de poligonos.

e Area del cuadrado y de figuras planas.
* Area por composicion y descomposicion de figuras.
e Cubo.

* Prisma.

* Piramide.

e Cilindro.

e Cono.

e Esfera.

e Simetria axial.




¢ Traslacion.

* Rotacion.

e Unidades de longitud.

* Unidades de masa.

e Unidades de capacidad.
e Unidades de tiempo.

e Unidades de superficie.
e Sistema monetario.

e Conteo de figuras.

* Tangram.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

* Tablas simples.

* Tablas de doble entrada.
* Frecuencias.

* Pictogramas.

* Graficos de barras.

* Graficos de columnas.

e Experimentos aleatorios.
e Espacio muestral (nocion).
* Sucesos seguros.

e Sucesos posibles.

e Sucesos imposibles.

e Mas probable.

* Menos probable.

e Ordenamientos.

¢ Relaciones familiares.

* Calendarios.

* Relojes.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

* Analogias matematicas.
* Analogias matematicas.
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QUINTO GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

e Descomposicion polindmica.

e Comparaciony ordenamiento.

e Sucesiones numeéricas.

e Patrones de formacién.

e Adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
e Operaciones combinadas.

* Propiedades de las operaciones.
e Multiplos y divisores.

e Criterios de divisibilidad.

* NUmeros primos y compuestos.
e MCDy MCM.

* Problemas.

e Comparaciény orden.

e Operaciones con fracciones.

* Fraccién de una cantidad.

e Lecturay escritura de niumeros decimales.
e Comparacion.

* Operaciones.

e Conversion fraccién-decimal.

* Aproximaciones.

* Razones.

* Proporciones.

* Magnitudes proporcionales.

¢ Regla de tres simple.

e Porcentajes.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

* Patrones aditivos, multiplicativos y geométricos.

e Ecuaciones de primer grado.

¢ Problemas con incégnitas.

* Razones y proporciones aritméticas y geométricas.
* Secuencias complejas.

* Series numéricas.

Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

* Segmento.
e Semirrecta.
* Angulos.




¢ Clasificacion de angulos.
¢ Clasificacion.

* Propiedades.

e Poligonos regulares.

e Diagonales.

* Perimetro.

e Angulos interiores.

e Clasificacion.

e Propiedades.

* Perimetro.

* Medianas.

e Simetria.

* Cuadrado.

* Rectangulo.

* Rombo.

e Trapecio.

e Paralelogramo.

e Radio.

e Diametro.

e Cuerda.

* Arco.

¢ Longitud de circunferencia.
* Cuadrado.

e Rectangulo.

* Triangulo.

* Paralelogramo.

* Trapecio.

e Figuras compuestas.

e Simetria.

e Traslacién.

* Rotacion.

e Ampliaciony reduccion.
¢ Plano cartesiano (primer cuadrante).
e Coordenadas.

e Desplazamientos.

e Conteo de figuras.

e Conteo de tridngulos, cuadrados, cubos, etc.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

e Recoleccion de datos.




& seviinario

¢ Organizacion.

¢ Tablas de frecuencias.
e Grafico de barras.

* Grafico de lineas.

e Pictogramas.

e Graficos circulares.

* Media.

e Moda.

e Mediana.

* Experimentos aleatorios.
e Espacio muestral.

e Eventos.

* Probabilidad simple.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Operadores matematicos.
e Criptoaritmética.
* Analogias matematicas.
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SEXTO GRADO

Competencia 1: Resuelve problemas de cantidad

e Descomposicion polindmica.

e Comparaciény ordenamiento de nimeros naturales, enteros y racionales.
e Aproximacionesy redondeo.

e Operaciones combinadas con naturales, enteros, fracciones y decimales.
e Multiplos y divisores.

e Criterios de divisibilidad.

* NUmeros primos y compuestos.

e Factorizacion prima.

* Maximo comun divisor (MCD).

e Minimo comun multiplo (MCM).

e Operaciones con fracciones.

e NUmeros mixtos.

e Conversién entre fracciones, decimalesy porcentajes.
* Problemas de aplicacion.

* Razones.

* Proporciones.

* Magnitudes directa e inversamente proporcionales.

¢ Regla de tres simple.

* Descuentos.

* Aumentos y disminuciones porcentuales.

e Conteo numérico.

Competencia 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

* Sucesiones aritméticas.

e Sucesiones geométricas.

* Expresiones algebraicas.

* [gualdadesy desigualdades.

e Ecuaciones de primer grado.

¢ Resolucién de problemas mediante ecuaciones.
e Series numéricas complejas.

* Razonamiento inductivo.

* Razonamiento deductivo.

Competencia 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

¢ Rectas y angulos.

* Angulos formados por rectas paralelas.

e Clasificacion y propiedades de los angulos.
¢ Poligonos regulares.




¢ Diagonales.

 Angulos interiores y exteriores.

* Perimetros.

e Clasificacion de los tridngulos.

e Propiedades.

e Congruencia basica.

* Perimetrosy areas.

e Propiedades de los cuadrilateros.
e Clasificacion.

e Areasy perimetros.

* Longitud de la circunferencia.

* Area del circulo.

e Sectores circulares (introduccion).
Unidades de:

* longitud.

e Superficie.

e Capacidad.

* Masa.

e Tiempo.

e Volumen.

e Simetria.

* Rotacion.

e Traslacion.

e Conteo de figuras.

e Conteo de triangulos y cuadrados.
e Cubos pintados.

Competencia 4: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

* Recoleccion de datos.

e Organizaciony clasificacion.
* Tablas de frecuencia.

e Graficos de barras.

e Graficos lineales.

e Graficos circulares.

e Histogramas (introduccion).
e Media aritmética.

* Moda.

* Mediana.

¢ Rango.

e Experimentos aleatorios.
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* Espacio muestral.
¢ Eventos simples y compuestos.
¢ Probabilidad experimental.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Criptoaritmética.
e Operadores matematicos.
* Analogias matematicas.

NIVEL SECUNDARIA

PRIMER GRADO DE SECUNDARIA

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Habilidad operativaen Ny Q.

e Sistemas de numeracién: Propiedades, determinacion simultanea de cifrasy bases, y
cambio de base.

e Divisibilidad: MCM y MCD, cantidad de divisores, Criterios de divisibilidad.

* Fracciones: operaciones con fracciones (adicion, sustraccién, multiplicaciony
division, potenciaciény radicacion).

e Cuatro operaciones (métodos operativos): Cangrejo, regla conjunta, diferencia
unitaria (rectangulo), falsa suposicion (rombo).

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Sucesiones, series, distribuciones y analogias numéricasy gréficas.
* Razonesy proporciones.

* Regla de tres simple.

¢ Planteo de problemasen N, Zy Q.

¢ Resolucién de problemas con ecuaciones lineales.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Geometria plana basica: Segmentos, angulos, tridangulos, cuadrilateros y poligonos.
e Triangulos notables.

e Areasy perimetros.

e Simetria, traslacién y rotacion.

e Unidades de medida (longitud, masa, volumen).

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

e Conteo de figuras en una, dos y tres dimensiones.
¢ Estadistica basica: tablas de frecuencias y graficos.
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Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso
¢ Teoria de conjuntos: clasificacion, determinacion, relaciones y operaciones con dosy
tres conjuntos. Problemas de aplicacion.
e Operadores matematicos y ecuaciones lineales con operadores.
e Problemas de cortes, estacas, campanadas y pastillas.

SEGUNDO GRADO DE SECUNDARIA

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Habilidad operativaen N, Zy Q.

* Porcentajes: aumentos y descuentos sucesivos. Aplicaciones comerciales.
¢ Problemas avanzados sobre fracciones.

e Razones y proporciones.

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Sucesionesy series. Sumatorias notables.

e Magnitudes proporcionales y reparto proporcional.

¢ Regla de tres simple y compuesta.

* Expresiones algebraicas, polinomios especiales y valor numérico.
e Productos notables y factorizacion.

e Teoria de exponentes.

e Ecuaciones lineales y cuadraticas.

¢ Sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales con dos variables.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

e Maximo numero de puntos de corte o de interseccion de figuras geométricas planas.
e Geometria: Angulos entre rectas paralelas, perimetros y dreas de regiones
poligonales.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

¢ Analisis combinatorio basico (principios de adiciéon y multiplicacion).
* Permutacion.
¢ Probabilidades elementales y regla de Laplace.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Criptoaritmética.

e Teoria de conjuntos.

¢ [TERMINO POR CONFIRMAR EN EL ORIGINAL: “paridad econémica”].
e Orden de informacion (lineal, circular y cuadros de doble entrada).
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TERCER GRADO DE SECUNDARIA

Competencia: Resuelve problemas de cantidad
* Matematica financiera basica: Regla de porcentajes, interés simple, descuento
comercialy regla de compainia.
e Promedios: Aritmético, geométrico y armonico.

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

* Razonesy proporciones. Magnitudes y reparto proporcional.

* Regla de tres.

e Sucesiones, seriesy progresiones (aritméticas y geométricas).

* Teoria de exponentes, ecuaciones exponenciales y expresiones al infinito.
¢ Racionalizaciony radicales multiples.

* Polinomios, polinomios especiales.

e Planteamiento de ecuaciones e inecuaciones lineales y cuadraticas (aplicacién en
problemas sobre edades, moviles y relojes).

e Sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales con dos y tres variables.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

* Geometria: Congruencia, semejanza de tridngulos y transformaciones geométricas.
* Teoremas de Thales, Poncelety Pitot.
¢ Propiedades de la circunferencia y de cuadrilateros inscritos y circunscritos.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
¢ Datos de analisis: poblaciéon, muestra y unidades de analisis, variables estadisticas 'y
su clasificacion.
e Tablas de frecuencias y graficos estadisticos, histogramas.
e Conteo de figuras.
e Estadistica: medidas de tendencia centraly de dispersion.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Habilidad operativa y criptoaritmética avanzada.
e Teoria de conjuntos: Relaciones, operaciones y problemas complejos.
e Operadores matematicos.

CUARTO GRADO DE SECUNDARIA

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Habilidad operativaen N, Z, QyR.
¢ Regla de tres, porcentajes, interés simple, descuento comercialy regla de compania.
e Promedios aplicados.
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Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

* Sucesiones, seriesy progresiones.

* L ogaritmos (propiedades y ecuaciones).

* Planteamiento de ecuaciones e inecuaciones (moviles, edades y relojes).
¢ Sistemas de ecuaciones e inecuaciones con dos y tres variables.

¢ Valor absoluto y méaximo entero (Ecuaciones e inecuaciones).

¢ Relacionesy funciones: Dominio, rango, funciones especiales, grafos, maximosy
minimos.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién
e Geometria métrica: Segmentos, angulos, poligonos (triangulos y cuadrilateros),
segmentos y angulos (interiores y exteriores).
e Circunferencia, proporcionalidad y semejanza, angulos y teoremas.
* Relaciones métricas en los tridngulos y en la circunferencia.
* Poligonos regulares: apotema, radio y perimetro.

* Proporcionalidad y semejanza (Teorema de Thales y corolarios, teoremas de la
bisectriz interior y exterior).

e Maximo numero de puntos de corte de figuras geométricas planas.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

e Conteo de figuras.

e Factorial de un nimero y analisis combinatorio (permutacion, variaciény
combinacion).

* Probabilidades: eventos independientes y mutuamente excluyentes.

* Tablas de frecuencias.

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Légica proposicional.
* Teoria de conjuntos aplicada.

e Teoria de exponentes y ecuaciones exponenciales. Operadores matematicos
(ecuaciones e inecuaciones con operadores).

e Légica formal: Induccioén, transduccién, formalizacion de proposiciones, verdad
formal, equivalencias légicas, ley del contenido existencial, silogismos, formalizacién
de circuitos, proposiciones categoricas y légica cuantificacional.

QUINTO GRADO DE SECUNDARIA

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

e Habilidad operativaen N, Z, QyR.

e Matematica financiera: Porcentajes, interés simple, descuento comercialy regla de
compania, regla de mezcla.
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¢ Razones y proporciones.
* Magnitudes proporcionales.
* Reparto proporcional.

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

e Productos notables.

e Cocientes notables.

e Factorizacion.

e Binomio de Newton.

¢ Polinomios especiales. Multiplicacion, division y teorema del resto.

* Logaritmos y expresiones al infinito.

¢ Planteamiento de ecuaciones e inecuaciones (moviles, edades, relojes).

e Sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante el método de Gauss, con dosy
tres variables.

e Valor absoluto y maximo entero.

Competencia: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién

* Sélidos geométricos.

* Trigonometria (Sistemas de medidas angulares, longitud de arco, drea de sector
circular).

* Razones trigonométricas (angulos agudos, angulos notables y dngulos en posiciéon
normal. Razones trigonométricas inversas (reciprocas) y de angulos complementarios
(cofunciones).

* Razones trigonométricas de angulos compuestos y multiples (mitad, doble y triple).
e Circunferencia trigonométrica e identidades trigonométricas.
e Reduccioén al primer cuadrante.

Competencia: Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

e Conteo complejo de figuras.

¢ Andlisis combinatorio avanzado y probabilidades (probabilidad condicional y
propiedades de eventos).

e [CONTENIDO POR PRECISAR: “técnicas estadisticas (método de consistencia
interna)”].

e Estadistica: medidas de dispersién (varianza, desviacion estandary CV).

Bloque complementario de razonamiento matematico tipo concurso

e Teoria de conjuntos, sistemas de numeracion, divisibilidad, MCD y MCM.

¢ Relaciones y funciones: Dominio, rango, funciones especiales, maximos y minimos.
Ecuaciones con operadores matematicos.

e L 6gica avanzada: Formalizacion, verdad formal, equivalencias légicas, silogismos,
circuitos, cuadro de Boecio, légica de clases (diagramas de Venn-Euler) y légica
cuantificacional.
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